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COMMENT JOUER ?

COMPOSANTS
‘g Le plus jeune joueur commence, puis le jeu continue dans le sens
— i7 c;)r;es :Z.ﬁs recto verso horaire. Le joueur refourne la carte défi du dessus de la pile.
D ¢ sets de 3 disques Maintenant, tous les joueurs essaient de recréer le mandala de la
BUT DU JEU carte défi en utiisant leurs disques. Les joueurs retournent leurs

disques et choisissent le bon coté, les empilent dans le bon ordre

2 . ~ . . . pe l X
Etre le premier a récupérer 5 cartes défis | et les orientent correctement.

MISE EN PLACE Une fois quun joueur pense quil a fini le mandala, il dit “Stop I
Tous les joueurs s'arrétent et vérifient son mandala. Sil a raison, il
gagne la carte défi. Mais sil a fort, le jeu reprend sans ce joueur.
Si le dernier joueur se tfrompe, mettez la carte défi sous la pile et
commencez un nouveau tour.

Pour votre premiére partie, assurez vous d'avoir bien libéré tous
les espaces vides de vos disques, en appuyant légerement sur
les parties pré-découpées de ces derniers.

Chaque joueur prend un set de 3 disques. Chacun de ses disques
a un motif différent. Mélangez les cartes défis et faites en une pile,
nimporte quelle face visible au centre de la table.

Le prochain joueur révéle la carte du dessus de la pile et les joueurs
commencent un nouveau four en suivant les mémes regles.

FIN DU JEU

Le premier joueur qui récupere 5 cartes gagne la partie.

MODE SOLO

Piochez 5 cartes et notez le temps quil vous a fallu pour toutes les
compléter. Cela semble facile, n'est ce pas ? Maintenant, piochez
5 nouvelles cartes et essayez de batire votre record !




